Verkko-oppimista - vai opetuksen ja oppimisen kehittamista verkkoteknologian
avulla?

Minna Lakkala

Olen ollut mukana kouluttamassa, kehittamassa tai tutkimassa tietotekniikan opetuskayttoa 80-
luvulta asti. Tutustumiseni koulumaailman tietotekniikan kayttéon alkoi Herttoniemen ala-asteen
tietokonekerhossa, joka taisi olla maan ensimmainen tai ainakin ensimmaisia ala-asteen
tietokonekerhoja (Korhonen ym., 1987). Siella aloitettiin Apple Il -tietokoneilla, joissa oli
yksivdriset ndytot (merkit erottuivat vaaleanvihreina tummanvihredsta taustasta) ja Basic-
ohjelmointikielen tulkki. Vahitellen koneisiin saatiin pienimuotoisia oppimispeleja, kilpikonnan
liikutteluun perustuva Logo-ohjelmointikieli (Papert, 1980) seka yksinkertaisia tyokaluohjelmia,
kuten tekstieditori ja piirto-ohjelma. Mullistavilta uusilta mahdollisuuksilta seuraavan vaiheen
tietokoneissa (”kottaraispontto-Macit”) tuntuivat linkittamisen mahdollistavat
hypertekstiohjelmat, kuten HyperGard, jonka ymparille jarjestettiin jopa Hyperpinokilpailu
kouluille. Hienoa oli my6s, kun tietokoneen nayttoon saatiin varit!

Vahitellen tietokoneiden ja tietotekniikan opetuskayton sijasta alettiin puhua tieto- ja
viestintatekniikan (tvt) opetuskdytostd, kun Internetin myota pystyi viestimaan ja valittdmaan
tietoa fyysisesti eri paikoissa olevien ihmisten kesken. Joskus 90-luvun loppupuolella pidin
koulutusta internetin valineistd, kuten sahkoposti, WWW (World Wide Web),
tiedostonsiirtopalvelu FTP (File Transfer Protocol) ja pikaviestipalvelu IRC (Internet Relay Chat).
Muistan olleeni aika jarkyttynyt, kun kesken koulutuksen joku aivan vieras osallistuja liittyi meidan
IRC-kanavallemme ja alkoi kyselld, kuka ja minka ikdinen olen! Tallainen avoin vuorovaikutus
verkon valitykselld oli silloin vield uusi ja outo kokemus.

Noista ajoista verkkotekniikan kehityksen tahti on vain kiihtynyt. Koko ajan saataville tulee uusia
verkkosovelluksia, joita esitellddn ja markkinoidaan ahkerasti myds oppimisen ja opetuksen
mullistajiksi ja myo6s kdyttajien piiri on laajentunut valtavasti. Itse olen tuolta 80-luvun alusta
|ahtien odottanut sita hetked, kun tekniset mahdollisuudet katsotaan jo riittaviksi, ja keskustelun
ja kehittamisen painopiste siirtyy pedagogisiin kysymyksiin. Omasta mielestani niin olisi voinut
tapahtua jo kauan sitten, mutta tavallaan olen my6s luovuttanut: nayttaa silta, etta uudet
"harpakkeet” vievat aina ensisijaisen mielenkiinnon myds opetusalan asiantuntijoiden
keskuudessa ja (kriittinen) pedagoginen keskustelu jaa kdymatta tai saa ainakin paljon vahemman
huomiota. Kasittelen tdssa artikkelissa verkko-oppimiseen liittyvia kehitystrendeja ja ilmioita
peilaten niita omiin nakemyksiini ja kokemuksiini erityisesti pedagogisen kehittamisen
nakokulmasta.

Verkkoteknologian kdyttémahdollisuuksia oppimisessa ja opetuksessa

Termit verkko-oppiminen tai verkko-opetus ovat vakiintuneet kuvaamaan kaytantoja, joissa
verkkoteknologian sovelluksia hyddynnetdadn oppimisen ja opetuksen vilineina (kasitteista
tarkemmin esim. suomenkielisen Wikipedian artikkelissa Verkko-oppiminen;
http://fi.wikipedia.org/wiki/Verkko-oppiminen). Usein verkko-oppimisesta puhutaan joko hyvin
yleisella tasolla tai sitten esitelldadn yksittaisia kursseja, toteutusesimerkkeja ja sovelluksia, eivatka
kasitteiden merkitykset ja yhteydet ole aina valttamatta kovin selviad. Seuraavassa
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verkkoteknologian mahdollisuuksia on jasennelty sen mukaan, miten niitd on kaytetty ja kdytetaan
oppimisen ja opetuksen apuna. Olen hyédyntanyt vastaavaa jasennysta vuosien varrella mm.
esitellessani verkkoteknologian opetuskayton vaihtoehtoja opettajille.

Verkko opetusmateriaalin toteutusvdlineend ja vdlityskanavana

Kun puhutaan teknologiasta ja opetuksesta, monesti keskustelussa mainitaan ensimmaiseksi
digitaalisen oppimateriaalin kadytto ja tarve. Digitaalisella oppimateriaalilla on Suomessakin pitka
historia; monet muistavat viela levykkeet tai CD-ROMit, joiden kautta kouluille levitettiin
"tietokoneavusteisia opetusohjelmia” (Huovinen & Lakkala, 1992). Uudempi vastine ndille ovat
erilaiset, suppeammat tai laajemmat, oppimateriaalit, joita on nykyisin verkossa tarjolla joko
maksuttomina tai maksullisina lahes loputon maara. Tallaisten “oppimisaihioiden” kdytossa
vahvuutena on, ettd opettajat ja oppijat voivat valita ja yhdistella niitd joustavasti kulloistenkin
oppimisen tarpeiden mukaan (Jaakkola ym., 2012). Haasteena on materiaalin jakaminen ja
levittdminen niin, ettd kayttajat 16ytavat niista parhaat ja hyodyllisimmat. Verkkoon on perustettu
seka epavirallisten etta virallisten tahojen toimesta erilaisia vinkkilistoja ja materiaalipankkeja,
joihin on koottu linkkeja digitaalisiin oppimateriaaleihin (esim.

www.edu.fi/verkko oppimateriaalit/ ja http://linkkiapaja.edu.fi/).

Viimeisimpina vaiheina digitaalisia oppimateriaaleja koskien olemme Suomessa saaneet seurata
valtakunnallisten oppimateriaalin jakopalveluiden kaynnistamista (esim. OKM:n tukema EduCloud)
seka sahkoisten oppikirjojen tarjonnan lisaantymista; jalkimmaiseen on varmasti vaikuttanut
paatos ylioppilaskirjoitusten sahkoistamisesta. Itse haluaisin haastaa kaikki osapuolet
tarkastelemaan kriittisesti sitd, kuinka keskeista oppimis- ja opetuskadytantdjen uudistamisen
kannalta loppujen lopuksi on se, onko itse oppimateriaali digitaalisessa muodossa vai ei. Toisiko
digitaalinen teknologia kuitenkin enemman lisdarvoa oppimiseen, jos resurssit suunnattaisiinkin
sisallén tuottamisen sijasta olemassa olevan materiaalin hydédyntamiseen,
tyoskentelymenetelmien kehittamiseen ja oppijoiden omaa tiedon tuottamista tukeviin
digitaalisiin valineisiin?

Yksi valmiiseen oppimateriaaliin perustuva verkko-opetuksen muoto on itseopiskeluun
nojautuvien verkkokurssien rakentaminen ja kdyttaminen. Varsinkin ammatillisessa ja korkea-
asteen koulutuksessa seka taydennyskoulutuksessa on ollut odotuksia ja paineita lisata tallaisia
verkko-opiskelumahdollisuuksia. Léhestymistapa on saanut uutta potkua maailmalta Suomeen
levinneestda MOOC-innostuksesta (Massive Open Online Courses). Esimerkiksi Helsingin yliopiston
Tietojenkasittelytieteen laitoksen onnistuneesta Ohjelmoinnin MOQCista
(http://mooc.fi/courses/2015/ohjelmoinnin-mooc/) on levitetty ahkerasti tietoa sosiaalisen
median foorumeissa. Viime aikoina myds MOOCien osalta on alettu tuoda esiin samoja
tutkimustuloksia ja kriittisia argumentteja, joita on aiemminkin esitetty itseopiskeluun perustuvan
verkko-oppimisen osalta: tehtavat keskittyvat usein valmiin tiedon omaksumiseen, mika ei edista
kriittisen ajattelun ja tiedon monipuolisen hyodyntamisen taitoja, ja itseopiskelu vaatii vahvaa
itseohjautuvuutta ja sopii siksi vain joihinkin asioihin ja vain osalle oppijoista. Eli MOOCien
suhteen pahimmasta "hypetyksestd” on jo onneksi siirrytty kriittiseen pedagogiseen keskusteluun.
Sinansa itseopiskelukurssit ovat arvokas lisa ja hieno mahdollisuus osana muita
kouluttautumistapoja.
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Verkko autenttisen tiedon Iéhteend

Ehka yleisin tapa hyddyntaa verkkoteknologiaa opetuksessa ja oppimisessa on kayttaa verkkoa
tietolahteena. Verkko on keskeinen nykyaikainen tietoldhde, jota ilman useimmat ihmiset eivat
varmaan enaa tulisi toimeen arkielamdassa, mihin monet vakiintuneet sanonnatkin viittaavat (on
tavallista “katsoa Googlesta” tai “googlettaa”). Verkko on tietolahteena myds haasteellinen, koska
tietoa on todella paljon, se on pirstaleista seka tasoltaan vaihtelevaa, monesti epdluotettavaa ja
joskus jopa tietoisesti valheellista, lisdksi sitd on helppo kopioida sellaisenaan.

Verkossa olevan tiedon hyddyntdamiseen opetuksessa ja oppimisessa liittyy kaksi keskeista
nakodkulmaa ja tavoitetta. Ensinndkin verkossa olevien autenttisten tietoldahteiden hyédyntaminen
varsinaisen oppimateriaalin sijasta tai rinnalla tuo arvokkaalla tavalla todellisen maailman asiat
oppijoiden ulottuville, tosin tassa tarvitaan yleensa opettajan ennakkotyo6ta ja ohjausta jarkevien
aineistojen valinnassa ja kayttdmisessa integroituna muuhun tyéskentelyyn. Toisaalta
tietoverkkojen hyédyntaminen on nykyisin keskeinen kansalaistaito ja olennainen osa kaikkien
tarvitsemaa digitaalista osaamista (llomaki ym., painossa), joten muodollisella koulutuksella on
mielestani tarkea tehtava - jopa velvollisuus — huolehtia, ettd mahdollisimman monella on
riittavat tiedonhaun, lahdekritiikin ja tiedon hyédyntamisen taidot. Joissakin viimeaikaisissa
suomalaisissa tutkimuksissa on saatu huolestuttavia tuloksia siita, ettd esimerkiksi lukioissa
opiskelevilla tai sielta jatko-opintoihin siirtyneilla ei ole riittavia tiedonhaun tai tietojen arvioinnin
ja hyodyntamisen taitoja (Kiili, 2012; Hautamaki ym., 2012; Lakkala & llomaki, 2013a). Naiden
taitojen kehittymista pitdisi tukea upotettuna kaikkiin oppiaineisiin ja opiskeluprosesseihin.

Verkkoteknologia yksiléllisen tiedontuottamisen viélineend

Vuosien varrella tietokoneita on oppimistehtavissa kaytetty paljon erityisesti yksil6llisessa
tiedontuottamisessa, esimerkiksi esseiden kirjoittamisessa tai esitysmateriaalin tekemisessa.
Tahan on yleensa kdytetty samoja toimisto-ohjelmia kuin muuallakin (tekstinkasittely-,
esitysgrafiikka-, taulukkolaskenta- ja piirto-ohjelmat); yhtena perusteena on ollut ndiden
sovellusten kayton oppiminen jatko-opintoja ja tyoelamaa varten. Digitaalisen teknologian
kehittyessa myds muuntyyppisten tuotosten tekeminen on lisddntynyt erityisesti viime vuosina:
valokuvien ottaminen, videoiden ja animaatioiden teko tai ddnen ja musiikin tuottaminen
vaihtoehtona perinteisille kirjallisille tai kuvallisille tuotoksille. Nykyaan on (joko laitteisiin
asennettavina tai suoraan verkon kautta kadytettavina sovelluksina) tarjolla paljon myds ilmaisia
tyokaluja, joilla kuka tahansa pystyy melko helposti saamaan aikaan hienoja mediatuotoksia.
Oppilaat ja opiskelijat ovatkin yleensa erittdin innostuneita naista uudenlaisista tydmuodoista, ja
parhaimmillaan heiddan tekemansa tuotokset ovat aika upeita luomuksia. Varmaankin osittain
naiden kehitystrendien seurauksena mediakasvatuksen tarkeydesta kaytava keskustelu on viime
vuosina lisdantynyt (Vesterinen & Kynaslahti, 2013). Pitaa kuitenkin varmistaa, ettei oppilaiden
tyoskentelysta tule vain puuhastelua kivojen juttujen kanssa, eli mediatuotosten tekemiseen
pitdisi yhdistda myos teemojen ja ilmididen kasitteellistd ja teoreettista tarkastelua.

Mielenkiintoinen ilmi6 on viime aikoina aktiivisen keskustelun kohteena ollut vaatimus
ohjelmoinnin tai koodauksen opettamisesta kaikille. Ohjelmallisen ajattelun (computational
thinking; Toikkanen, 2014) katsotaan olevan kansalaistaito ja se on jopa mukana uudessa, vuonna
2016 voimaan tulevassa perusopetuksen opetussuunnitelmassa. Innostusta koodaamiseen on
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lisinnee se, ettd verkossa on saatavilla erilaisia visuaalisia ohjelmointiymparistoja ja
ohjelmointikielia, joiden avulla ohjelmointia voi harjoitella jopa hyvin pienten lasten kanssa.
Ympyra on tavallaan sulkeutunut: 80-luvulla tietokonekerhoissa opeteltiin ohjelmointia kun
tietokoneilla ei voinut muuta tehda, nyt halutaan palata juurille ja pidetdan tarkeana, etta
jokainen ymmartaa, mihin kaikki tdma meita ymparoiva digitaalisuus perustuu.

Verkko kommunikoinnin ja yhteydenpidon vilineend

Verkon valityksella kommunikointi on jo kauan ollut normaalia toimintakulttuuria erityisesti
tyoeldamassa, tosin perusvalineena on toiminut jaykahko sahkoposti. Viimeisen kymmenen vuoden
aikana verkon mahdollisuuksien kadytto yhteydenpitoon ja sosiaaliseen kanssakdaymiseen on
rajahdysmaisesti lisddntynyt erityisesti ihmisten omaehtoisessa toiminnassa, kuten Facebook-
yhteisopalvelun, Twitter-pikaviestipalvelun tai Instagram-kuvanjakoverkoston suosio osoittavat.
Myds mobiililaitteiden lisadntyminen on synnyttanyt kilpailevia yhteydenpidon valineita,
esimerkiksi WhatsApp-pikaviestisovellus on nuorten keskuudessa haastanut Facebookin.
Vahitellen samat palvelut ovat siirtyneet myods opetus- ja oppimiskdyttoon, usein myonteisin
kokemuksin ja tuloksin. Monen opettajan suhtautuminen verkon sosiaalisten foorumien
hyédyntamiseen opetuksessa on kuitenkin kaksijakoinen, eivatka kaikki oppilaat ja opiskelijatkaan
valttamatta halua yhdistaa yksityiselaman ja koulumaailman sosiaalista toimintaa samoihin
palveluihin. Vaihtoehtona verkkoon on onneksi saatu tarjolle opetuskayttoén suunnattuja
palveluja, jotka mahdollistavat samantapaisen yhteisollisen vuorovaikutuksen erillisilla foorumeilla
(esimerkiksi Edmodo).

Yksi varsinkin taydennyskoulutuksessa suosiota saanut verkko-oppimisen tyétapa on ns.
"webinaareihin” osallistuminen. Talla tarkoitetaan luento- tai seminaaritilaisuutta, johon voi
osallistua myos verkon valitykselld verkkokokousymparistén (esim. AdobeConnectPro tai Lync)
avulla. Jos kaytossa ei ole ollut erityista verkkokokousymparistda, koulutustilaisuuden jarjestajat
ovat hyodyntaneet esimerkiksi monelle muutenkin tuttua Skype-verkkopuhelupalvelua. Tallaiset
verkon yli tapahtuvat kokoukset ja luennot antavat mielestdani monenlaisia uusia mahdollisuuksia
opetukseen ja oppimiseen, kun on mahdollista jarjestdaa vaivattomasti ja edullisesti kohtaamisia eri
paikassa olevien osallistujaryhmien kesken tai eri alojen asiantuntijoiden ja oppijoiden kesken.
Siksi olenkin ollut yllattynyt, miten vahan naita mahdollisuuksia edelleen kdytetaan tavallisessa
koulutydssa. Kun olen koulutuksissa kysynyt opettajilta, kuinka moni on kayttanyt Skypea
yhteydenpitoon yksityiselamassa, lahes kaikkien kdsi nousee, mutta vastaavasti kysyessani kuinka
moni on kayttanyt Skypea opetuksessa, juuri kukaan ei viittaa.

Yksi menestystarina verkkoteknologian avulla tapahtuvan yhteistyon hyodyntamisesta
opetuksessa on EUN:n (European Schoolnet) yllapitdma eTwinning-yhteiso, joka tarjoaa kouluille
ja opettajille “matalan kynnyksen” mahdollisuuden toteuttaa kansainvalista vuorovaikutusta seka
opettajien ettd oppilaiden kesken (Raitala & Ylilehto, 2008; llomaki & Lakkala, 2012).
Opetushallituksen tuella jarjestetyt koulutukset ja kansalliset eTwinning-lahettildat ovat
innostaneet ja rohkaisseet lukuisia suomalaisia opettajia kansainvéliseen yhteistyohan (ks. esim.
eTwinning-ldhettildiden blogi: http://etwinningambfinland.blogspot.fi/).
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Verkkosovellus opiskeluryhmien tydskentelyn organisointivélineend

Tama teknologian kayttotapa tarkoittaa verkkosovellusten hyodyntamista koko opiskeluprosessin
ja opiskeluryhmien tyoskentelyn organisointiin. Kun puhutaan yleisesti verkko-oppimisesta tai
verkko-opetuksesta, usein tarkoitetaan juuri ndita kdaytantoja. Vuosien varrella Suomessa ja
maailmalla on kehitetty ja kdytetty monenlaisia erityisesti opetuskadyttoon tarkoitettuja
"oppimisalustoja” tai “virtuaalisia oppimisymparist6ja”, toistaiseksi tunnetuimpana ehka
avoimeen lahdekoodiin perustuva Moodle. Varsinkin teknologian opetuskaytén edellakavijat ovat
toteuttaneet verkko-opetusta myos yleisia yhteisolliseen tyoskentelyyn tarkoitettuja alustoja
hyddyntaen (esim. BSCW, GoogleSites). Ndita alustoja ei ole varsinaisesti suunnattu
opetuskayttoon, mutta ne sisaltavat kayttdkelpoisia valineita ja toiminnallisuuksia materiaalien
jakamiseen, kommunikointiin ja yhteistydn organisointiin.

Tyypillista verkko-oppimisymparistoista kaydyssa keskustelussa on ollut alustojen paremmuuden
vertailu ja itselle tutun ympariston kiivas puolustaminen - tai sitten yhta voimallinen
haukkuminen. Varsinkin nykyisin, kun verkkoteknologia on mennyt muutamassa vuodessa paljon
eteenpadin, monet opettajat kokevat ”perinteiset” verkko-oppimisymparistot jaykiksi ja
vaikeakayttoisiksi. Yleensakin verkko-oppimisymparistoista keskusteleminen on tainnut painottua
enemman teknisiin kysymyksiin kuin pedagogisten kdytantdjen uudistamiseen.

Yksi teema, joka on ollut aika keskeisesti esilla verkko-oppimiseen ja -opetukseen liittyen, on
opettajan rooli ohjaajana verkkokursseilla. ”Verkko-ohjauksesta” on laadittu lukuisia oppaita ja
ohjeistoja, ja monet opettajat ovat varmaan saaneetkin niista hyvia vinkkeja ja uusia nakékulmia.
Minua kasitteessa ”“verkko-ohjaus” on aina hairinnyt se, ettd useimmiten kaytantoja kasitellaan
irrallaan pedagogisista valinnoista, ikdan kuin ohjaukseen patisivat samat yleiset periaatteet
rilppumatta siita, minkalaista pedagogiikkaa toteutetaan, kunhan kaytetaan verkkoa valineena.
Toisaalta mieleeni on jadanyt Tampereen yliopiston taydennyskoulutuskeskuksessa tuotettu
Verkko-tutor-sivusto, joka pyrki tarjoamaan vahan laajemman nakokulman verkossa
opettamiseen. On hauskaa, etta sivusto on edelleen olemassa, vaikka sita onkin sivuilla olevan
tiedon mukaan paivitetty viimeksi vuonna 2005 (http://www15.uta.fi/arkisto/verkkotutor/).

Merkittava kokemus itselleni on ollut osallistuminen tutkivan oppimisen (Hakkarainen ym., 2004)
kdytantdjen kehittdmiseen ja tutkimiseen. Yhtena kehitystyon tuloksena Taideteollisen
korkeakoulun Medialabin tutkijoiden johdolla tuotettiin FLE3-oppimisymparistd (Future Learnig
Environments), jossa oli kunnianhimoisena tavoitteena rakentaa oppimisalusta erityisesti tutkivaa
oppimista tukevaksi (Leinonen ym., 2003). FLE3 ei levinnyt laajojen piirien kdyttoon, mutta
tutkivan oppimisen mallilla on selkeasti ollut Suomessa tarkea rooli verkko-oppimisen ja verkko-
opetuksen pedagogiikan kehittamisessa.

Verkko yhteiséllisen tiedontuottamisen vdlineend

Monet ovat sitd mieltd, etta aika on ajanut suljettujen palvelinpohjaisten verkko-
oppimisymparistojen ohi, koska nykyisin on olemassa niin paljon avoimesti kdytettavia
yhteisollisen tyoskentelyn mahdollistavia verkkotyokaluja ns. pilvipalveluina. Opetuksen ja
oppimisen kannalta merkittdavaa on se, ettd monia naista palveluista voi kayttaa ilmaiseksi ainakin
opetuskaytossa. Ehka aktiivisin keskustelu ja kehitystoiminta verkkoteknologian opetuskaytosta
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kiinnostuneiden keskuudessa tapahtuukin talla hetkelld ndiden lukuisten avointen
verkkotyokalujen ymparilla. Tarjolla olevien tydkalujen kirjo on laaja: esimerkiksi mediapalveluja
(YouTube, Vimeo, SlideShare), wikipalveluja (Wikispaces), blogipalveluja (Blogger, KidBlog),
mallinnustydkaluja (Mindmeister, Mind42, Popplet), yhteiséllisia tekstieditoreja (Etherpad),
esitysohjelmia (Prezi) tai monimediatiloja (Padlet, ThingLink, Lino). Jotkut palvelut ovat
laajentuneet monipuolisiksi tydskentely-ymparistoiksi (GoogleDrive, OneDrive), joista tarjotaan
my0s oppilaitosversioita vaihtoehtona palvelinpohjaisille verkko-oppimisalustoille.

Pilvipalveluina tarjolla olevat yhteisolliset verkkotyovalineet ovat luoneet aivan uudenlaisia
mahdollisuuksia erityisesti tiedon ja tuotosten yhteiskehittelyyn; ne edustavat kulttuurisesti hyvin
toisenlaisia tapoja tuottaa ja kayttda tietoa kuin mikaan aikaisempi. Opetuskaytossa nama
yhteiséllisen tietotydn digitaaliset valineet voivat mielestani oikeasti vaikuttaa siihen, etta
oppimisen kdytannot muuttuvat laadullisesti toisenlaisiksi. McLuhanin (1967) kuuluisaan
sanontaan (”Valine on viesti”) viitaten ei voi ajatella, ettd nykypdivana tieto- ja viestintatekniikka
olisi opetuskaytdssa “vain valine”, kuten usein vaitetdan. Laadullisesti uudenlaisten tyovalineiden
luonne muovaa vaistamatta tiedon hankintaan, kdyttoon ja tuottamiseen liittyvia sosiaalisia
kaytantdja, jos niita vain aletaan kayttaa. Tallaisesta muutoksesta on jo joitakin merkkeja
sellaisista oppilaitoksista ja oppimisyhteisdistd, joissa on rohkeasti lahdetty muuttamaan
tyoskentelykulttuuria uusien verkkoteknologioiden avulla.

Lopuksi

Parhaimmillaan opettajat voivat nadiden lukuisten digitaalisten valineiden ja niiden yhdistelmien
avulla rakentaa joustavia ja monipuolisia tyoskentely-ymparist6ja verkko-opetuksen
toteuttamiseen. Ndin monet alan pioneerit ja teknologian opetuskayton edellakavijat jo
tekevatkin, sen lisaksi etta he myds jakavat auliisti ja innokkaasti kokemuksiaan ja osaamistaan
muille sosiaalisen median foorumeissa (esim. Rongas, 2011).

Yksi merkittava pilvipalvelujen piirre verrattuna aikaisempiin teknisiin mahdollisuuksiin on se, etta
kuka tahansa, myds oppilaat ja opiskelijat itse, voivat niiden avulla vapaasti ja helposti luoda ja
jakaa tyotiloja ja tietoa. Ehkd voimmekin todella alkaa puhua verkko-oppimisesta enemman kuin
verkko-opetuksesta, jos valineet rohkaisevat opettajia antamaan vapautta, vastuuta ja roolia
entista enemman oppijoille, seka luokkahuoneessa tapahtuvassa tyoskentelyssa etta sen
ulkopuolella. Vai onko niin, etta kasitteet “verkko-oppiminen” tai “verkko-opetus” eivat ole
yleensdkaan kovin tarkoituksenmukaisia tai pedagogisesti perusteltuja? Digitaalisen teknologian
mahdollisuudet ovat nykyaan niin moninaiset ja teknologia alkaa olla niin kiintea osa kaikkea
toimintaa, ettd ei ole jarkevaa erottaa verkko-oppimista tai verkko-opetusta yleensa oppimisesta
tai opettamisesta. Samaten ei ole mydskaan olemassa erikseen verkko-pedagogiikkaa, vaan
ainoastaan pedagogiikkaa, jonka kehittamiseen uuden digitaalisen teknologian tuoma lisdarvo
toivottavasti kaytetaan.

Olen aina valmis liputtamaan opettajan keskeisen ja vastuullisen roolin puolesta oppimisen
tukemisessa ja edistamisessa; esimerkiksi “opettajajohtoisuus” ei ole mielestani mikaan
negatiivinen asia, se vain pitaisi maaritelld uudestaan. Nykyaikaista opettajaa voisi verrata vaikka
projektinjohtajaan, joka viime kddessa vastaa tavoitteiden saavuttamisesta, luo edellytykset,
jarjestaa resurssit, ohjaa hyviin toimintatapoihin ja koordinoi kokonaisuutta, mutta varsinaisen
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tyon tekevat projektin tyontekijat eli oppijat. Yhteistyossa kollegoiden kanssa olen
tutkimustydssani kehittanyt Pedagogisen infrastruktuurin mallia (Lakkala ym., 2008), joka kuvaa
teknologiatuetun opetuksen organisoinnin keskeiset elementit toimintaa tukevina rakenteina:
tekniset, sosiaaliset, epistemologiset eli tietoon liittyvat ja kognitiiviset toimintarakenteet. Mallista
on ollut yllattdavan paljon apua myds kaytdannossa, kun opettajien kanssa on suunniteltu ja
kehitetty konkreettisia modernia verkkoteknologiaa hyddyntavia opetuskokeiluja ja
opintokokonaisuuksia.

Kun tarkastellaan kaikkia verkkoteknologian vaihtoehtoja ja valineitad, merkittavimmaksi asiaksi
oppimisen ja opetuksen kannalta mielestani nousee teknologian mahdollistama yhteisollisyys.
Jonkin verran huolestuttavaa onkin se, ettd muutamana viime vuotena tekemiemme
oppituntiseurantojen perusteella yhteisollisia tyotapoja nayttdisi edelleen olevan aika vahan myos
niilla oppitunneilla, joilla kdytetdan digitaalista teknologiaa (Lakkala & llomaki, 2013a; 2013b).
Olen kuvannut verkkoteknologiaa hyddyntavia opetuskdytantdja ns. yhteisollisyyden
kehitysportailla soveltaen alun perin Lehdon ja Tervan (2001) esittamaa ideaa. Alimmalla portaalla
on verkon kaytto oppimateriaalin valityskanavana ilman vuorovaikutusta ja yhteistyota, ylimmalla
portaalla on tiedon pitkdjanteinen yhdessa tuottaminen ja tiedonrakentamisen kaytannot
(Lakkala, 2008). Kaikkia verkkoteknologiaa opetuksessaan hyddyntavia voisikin rohkaista
asettamaan itselleen haasteen ja kiipeamaan pedagogisissa kdaytanndissa ainakin seuraavalla
yhteisollisyyden kehitysportaalle, jos ei viela ole siella ylimmalla portaalla.
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